Michad Martin, 28.06.2000
Seminar Evauation von Bildungssoftware
Doz. Dr. Kos

Body Works 6.0

Correctness

wel3ich nicht

nan

Impressum

Autor

Finanzierende Stele

Produktiong ahr

XX | |||

Versonsnummer

I ntention/l deologie X

Punkte gesamt: 5 von 6

Zielgruppe

ja well3 ich nicht

nen

Altersangaben

Geschlechtsunabh. X

Niveau angepasst X

Punkte gesamt: 1 von 3

Ziele

ja well3d ich nicht

nen

Gute Formulierung X

Gut verstandlich X

Zusammenhangend X

Punkte gesamt: 3 von 3

Inhalt

weild ich nicht

Nein

Wissenschaftl. exakt

Realitatsgetreu

Auf neuestem Stand

X |x|x|[x[o

Angemessen

Literatur aufgefihrt

Hyperlinks X

Punkte gesamt: 5 von 6




I nnovation

weild ich nicht

Nein

Computer ger echt

Innovativ

Simulationen

Animationen

Audioeffekte

XXX |[x|x|o

Tools

Punkte gesamt: 5 von 6

L er nprozess

weild ich nicht

Nein

Passende Strategie

X

Versch. Strategien

Individ. Strategien

I nter essensweckung

Erhalt. d. Aufmerks.

Speich. i. Gedachtnis

Infor mationsdichte

Waelterfuhr. Fragen

Kreativitatsfordernd

Gute Frageform

Punkte gesamt: 6 von 10

M otivation

ja

weild ich nicht

Nein

Gute Gestaltung

Gute Abbildungen

X

Gefluihle angesproch.

M otivationser haltung

Abwechdungsreich

Spielerische Element.

Grenzen d. Aufmerk.

XX [X|X

Punkte gesamt: 6 von 7

Kognitive Fertigkeiten

ja

weild ich nicht

Nein

M etakognitionen

x

Softwar ekompetenz

x

Wiss. Verfahren

Punkte gesamt: 3von 3




Erfahrungsbezug

ja

weild ich nicht

Nein

Gute Beispiele

Vorwissen beriicks.

X

Realitatsndhe

X

Weterfuhr. Aktivit.

x

Anwendungsmogl.

Punkte gesamt: 4 von 5

Rickmeldungen

wel3ich nicht

Nein

Versark., Feedback

X

Altersgem. Rickm.

X

Niveau angemessen

Prompt

Abwechdungsreich

Neutral

X | X [X[X|X

Erklédrend

Punkte gesamt: 5von 7

I nter aktivitat

ja

weil3 ich nicht

Nein

Anspruchsvoll

Bearb.-zeit selbst
besimmbar

Abschnitte
Uber springbar

Dar stellungsgeschw.
beeinflusshar

I nformationsmenge
ander bar

Anzahl d. Beispiele
anderbar

Ubungen selbst
auswahlbar

Unter schiedliche
Schwierigkeitsgrade

Hilft dem Lernenden

Punkte gesamt: 5 von 9




L ernfortschritt

ja weil3 ich nicht Nein

Bewertungsverfahren X
Beurteilung nach Ziel X
Speicher. d. Ergebn. X
Aufzeich. Lernweg X
Feststell. von X
Einstellungsander ungen
Punkte gesamt: 2 von 5
M ethodische Hinweise

ja well3 ich nicht Nein
I nformationen zur X
L erngituation
Funkt. d. Lehrers X
beschrieben
Vorschlage zur X
Sozialform
Gruppenarb. mégl. X
Punkte gesamt: 0 von 4
Anpassungsmaoglichkeiten

ja weild ich nicht Nein
Inh./Zide verander. X
Sperrfunktionen X
Teleneu X
programmier bar
Punkte gesamt: 0 von 3
Begleitmaterial

ja well3 ich nicht Nein
Letfaden fur Lehrer X
Mat. Fur Unterricht X
Weiterfuhr. Mat. X
Letfad. fur Schiler
Gute Gestaltung X
Prakt. Handhabung X
Gebrauchsanleitung X

klar u. vollstandig

Punkte gesamt: 3 von 7




Bedienung

ja

weild ich nicht

Black-Taste

L esezeichenfunktion

Pausentaste

Eingabefehler leicht
korrigierbar

Ohne bes. Comp.-
Kenntn. nutzbar

Selbsterklarend,
menugeteuert

Numerische Eingabe
in versch. Formaten

Tolerante Texteing.

Einfache u. gewohnt.
Tastenbefehle

Punkte gesamt: 4 von 9

Ubersichtlichkeit

wel3ich nicht

Nein

Klare Struktur

Klare Anweisungen

Effektive Hilfen

Ruckkehrfunktion

Hilfefunktion

XXX [x x|

Punkte gesamt: 5von 5

Multimediale Gestaltung

ja

weild ich nicht

Nein

Sinnv. Spezialeffekte

Ergénz. Darstell./
Texte verfligbar

Angemessenes Text/
Bild-Verhdltnis

Beweg. am Bildsch.
folgen L esegewohnh.

Gewohnte
Farbsymbolik

Tonregelung mogl.

keineaufdringlichen
Gerausche

Fenstertechnik

Grafik u. Text
aufeinander abgest.

Punkte gesamt: 9von 9




L esbarkeit am Bildschirm

ja well3 ich nicht Nein
Wichtiges X
hervor gehoben
Text gut lesbar X
(Hintergrund)
Textlayout X
angemessen
Satze gut struktur. X
Gesamtlayout X
Ubersichtlich

Punkte gesamt: 5von 5

Maximale Punktzahl: 116
Ermittelte Punktzahl: 76

Bel der Software handelt es sich eine aufwendig gestaltete, multimediale Dar stellung von
Bau und Funktion des menschlichen K ér pers. Besonder s beeindruckend sind dabel die
3D-Dar stellungen des K 6r pers mit seinen Organen.




