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MULTIMEDIA IN DER SCHULE

Definition von Multimedia: Es exigtiert keine einheitliche Definition des Begriffs ,,Multimedid‘. Sie
wird oft entsprechend der jewelligen Interessen eingeférbt. Die wichtigsten Felder zeigt eine
Definition der Siiddeutschen Zeitung (SZ, Nr. 51, 1995, S. 32) auf: ,, Multimedia, der neue Mix
aus Videofilm, Spid, Einkauf, und Computerarbeitsplatz ..."

~Merkmale' von Multimedia:

Maglichkeit der interaktiven Nutzung

Integrative Verwendung verschiedener Medientypen

Digitde Technik ads Basis der Anwendung
Es it hervorzuheben, dass multimedide Programme lediglich zwei unserer Sinnesorgane
ansprechen, das Auge und das Ohr.

. Merkmale* traditioneller M edien:

- Traditionelle Medien dienen Uberwiegend der Darbietung von Wissensinhalten und der
Veranschaulichung, weniger der Wiederholung, Vertiefung und Zusammenfassung.
Auf unterschiedlichen Trégern (z.B. Papier, Karton, Kunststoff bzw. Filmmateria — oftin
unterschiedlichen Formaten — oder Ton- und Videobander) vorhanden. Es missen
entsprechend der Typen Abspielgerdte vorhanden sein, z.T. mussen die Medien selbst oft
ausgeliehen werden.
Meg in analoger Form auf den Datentrégern vorhanden, dadurch wird der Zugriff auf
einzelne Inhalte oder Sequenzen oft erschwert und zeitaufwendig; eine didaktisch
snnvolle Kombination ist umstandlich und z.T. unmaglich.

»Merkmale' multimedialer Programme
Technologisch/technisch bedingte Merkmae

Visudle und auditive Elemente und Informationen liegen in digitaler Form vor, dies
ermoglicht insbesondere die Integration verschiedener Elemente und einen schnellen
Zugriff auf einzelne Elemente.
Digitale Medienintegration erméglicht Konstruktion von virtuellen Gegenstéanden und
Vorgangen.
Elemente und Informationen auf einem einzigen Datentr&ger
Verschiedene Dateiformate sind unwandelbar, sie konnen aso leichter in verschiedene
Systeme integriert werden.
Einfache und billige Verviefdtigung und Verbreitung
Programme miissen nur einma konzipiert und gestaltet werden.
Schnelle Austauschbarkeit und daher stets aktuelle Inhalte
K ostensenkend
Verhdtnisméaldg einfache Bedienelemente
Verbindung verschiedener Programme, Geréte, Anbieter und Anwender ermdglicht neue
Kommunikations- und Koor per ationsfor men.
Didaktische/gestalterische Merkmale
Gleichzeitige Verflgbarkeit auditiver und visueller Elemente erdéffnen neue didaktische
Einsatzmdglichkeiten.
Verknupfbarkeit aller Elemente durch Hypertextstrukturen erméglicht neue Qualitat der
didaktischen Konzeption und Pré&sentation.
Erleichterung des selbstandigen, entdeckenden, assoziativen, aktiven,
handlungsorientierten und individudigtischen Lernens
Inhalte erhalten neue ler npsychol ogische Qualitat.
Schiler stehen im Mittel punkt des Unterrichtsgeschehens.
Auch mit traditionellen Medien, Lehr- und Lernverfahren verknupfbar
Einige Programme eignen sich zur interaktiven Demonstration, Simulation etc.
Durch die Méglichkeit der individuelle Bearbeitung von Programminhalten kann das
Programm zum personlichen und unabhangigen Ubungs- und Testpartner werden.



Multimediale Programme konnen z.T. auch selbst gestaltet werden, wodurch der
Arbeitsplatz eine gewisse Transparenz erhdt und dadurch besser verstanden werden kann.

- Es ig wichtig, dass handlungsorientierte Dokumente aus der Datenbank heraus und in
Diskussionen hinein fuhren. Auch kdnnen Simulationen und Bilder keinesfals das Hantieren mit
»realen Gegensténden* ersetzen.

- Multimedide Programme sind Uberwiegend flr das Lernen des einzelnen Schillers konzipiert. Ein
Lernen in komplexen Sinn- und Sachzusammenhangen wird angeregt, die Konstruktion von
subjektivem Wissen wird unterstiitzt; es muss sich jeder einen individudlen Lernweg und
Lernstrategien erarbeiten.

- Lehrer konnen z.T. von der blofRen Wissensvermittiung befreit werden und sich besser auf die
eigentliche Padagogik konzentrieren.

K onsequenzen fur die Schule

Die sch deutlich abzeichnenden Verdanderungen machen en neues Bildungssystem
erforderlich, es entsteht ene neue sozidle Funktion der Wissensvermittiung. Der
Erziehungsauftrag muss neben den Unterrichtsauftrag gestellt werden.

Neue Rollevon Lehrer und Schiler

- Léhrer ds, Lernberater”, Moderator, nicht Wissensvermittler.

- Der Schiler hat zunéchst kaum Probleme, mit der neuen Rolle umzugehen, es sind z.T. schon
hohe Kompetenzen im Bereich des Umgangs mit neuen Medien vorhanden. Es wird aber eine
neue Einstedlung gegeniber dem Lernen eforderlich werden: Sebstdndigkeit und
Eigenverantwortung muss verstérkt gelernt (und gelehrt) werden. Es geht weniger um eine
Aneignung von Wissen, als darum, einen Grundstock zu legen, um immer lernen zu kénnen!

Probleme:

Comutertechnik wurde keinesfalls primér fur das Bildungswesen geschaffen. Es existieren
sehr viele Programme, die moglichst schnell entwickelt werden und daher oft keine sonderlich
hohe pédagogische Qualitét aufweisen; es existieren etliche Programme, die nur Kopien von
dteren Datentréggern sind, auch hier fehlt oft die padagogische Qualitét. Auf Grund der
Menge, ist es schwer, die padagogisch wertvollen Programme herauszufiltern.

AuRerdem sollte man sich bewusst machen, dass Bilder die Gefahr bergen, fehlgedeutet zu
werden: Sie konnen fuir Wahrheit gehaten werden, ohne wirklich , erkannt* worden zu sein,
was bei Worten nicht mdglich ist.

Es wére daher sinnvall, Edutainment- und Infotainmentprodukte mit der Wissenschaft und der
entsprechenden Industrie schulisch zu erproben. Auch sollten Beurtellungskriterien entwickelt
werden und die Medienerziehung verstérkt und gefordert werden.

Beispiel einer Unterrichtsstunde, wie man sie sich auf Grund des zugrundeliegenden Textes

vorstellen kann:

Die Schiler bekommen ein Unterrichtsthema. Es wird gemeinsam diskutiert, Fragen werden
aufgeworfen. Der Lehrer wirkt als ,Moderator”, lenkt das Unterrichtsgeschehen in die von
ihm intendierte Richtung. Anschlielend erarbeiten sich die Schiler mit geeigneten
multimedialen Programmen entsprechend der vorangegangenen Diskussion den Lernstoff. Er
wird zusammengestellt und ausgedruckt, um ihn im Weiteren nutzen (und mitnehmen) zu
konnen.

Anschlie3ende Diskussion:

- Warum stehen sich Theorie und Praxis in Deutschland derartig unvereinbar gegentiber?
Die anzuwendende Technik ist noch sehr jung; in Deutschland existiert aber auch auf Grund
unserer Geschichte eine gewisse Distanz zur Technik.
Viele Lehrer sind relativ at, oft nicht interessert neue Techniken anzuwenden, ., bewéhrte
Konzepte aufzugeben, neue zu entwickeln.
Anschaffung der Medien zunéchst extrem teuer.
Es wird noch nicht wirklich entsprechend den Anforderungen der neuen Medien ausgebildet.
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Union.



